
Patrón original de Nichole en 
http://www.ravelry.com/patterns/library/teena

ge-mutant-ninja-turtle-2. Muchas gracias por 
permitir esta traducción. 
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MATERIALES. 

Ganchillo de 3.75 mm. 

Hilo verde, dorado, 

marrón claro, el color del 

personaje (rojo, morado, 

azul o naranja). 

Ojos de seguridad de 10 

mm. 

Relleno. 

Aguja lanera. 

ABREVIATURAS. 

•PC: punto cadeneta. 

•PB: punto bajo. 

•AUM: aumento. 

•DISM: disminución. 

•HT: hebra trasera. 

•AM: anillo mágico. 

•MPA: medio punto alto. 

•PR: punto raso. 
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CABEZA. 

VUELTA 1: am de 7 pb. 

VUELTA 2: 1 aum en cada pto (14). 

VUELTA 3: *1 pb, 1 aum*. Rep de * a *. (21). 

VUELTA 4: *2 pb, 1 aum*. Rep de * a *. (28). 

VUELTA 5: *3 pb, 1 aum*. Rep de * a *.  (35). 

VUELTA 6-10: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 11: 10 pb, 15 aum, 10 pb (50). 

VUELTA 12-13: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 14: *3 pb, 1 dism*. Rep de * a *. (40). 

VUELTA 15: *2 pb, 1 dism*. Rep de * a *. (30). 
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VUELTA 16: *1 pb, 1 dism*. Rep de * a *.  (20). 

VUELTA 17: *1 dism*. Rep de * a *.  (10). 

VUELTA 18: 1 pb en cada pto.  

Rellenar bien la cabeza, sobre todo en la parte delantera de la cara. Rematar y coser 

el agujero. No coser hasta que la máscara esté puesta. 

 
MÁSCARA. 

Pc suficientes para rodear la cabeza y que sobre para poder atarla. 

VUELTA 1-2: 1 pb en cada pto. Gira. 

Fíjate en dónde vas a atar las puntas y haz un pr, después haz pb en la parte que 

queda detrás de la cabeza así: 

VUELTA 3: pr la punta, pb en el resto, pr en la punta. Rematar. 
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PIERNAS. Hacer 2. 

VUELTA 1: am de 8 pb. 

VUELTA 2: *1 pb, 1 aum*. Rep de * a * (12). 

VUELTA 3: 1 pb en cada ht de cada pto. 

VUELTA 4-15: 1 pb en cada pto. 

1 pr. Rematar sólo la primera pierna que hagas. Rellenar un poco. Segunda pierna: 

2 pc, saca el gancho y mételo en 1 pto de la 1ª pierna y el 2º pc. Sigue con el 

cuerpo: 

VUELTA 1: 1 pc, (2 pb en el pc 2, 12 pb) x2 (28). 

VUELTA 2-3: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 4: (2 pb, 1 aum) x2, 18 pb, 1 aum, 2 pb, 1 aum (32). 
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VUELTA 5-7: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 8: (2 pb, 1 aum) x 2, 22 pb, 1 aum, 2 pb, 1 aum (36). 

VUELTA 9-14: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 15: 3 pb, 1 dism, 6 pb, 1 dism, 16 pb, 1 dism, 3 pb, 1 dism (32). 

VUELTA 16: 10 pb, 1 dism, 14 pb, 1 dism, 4 pb (30). 

VUELTA 17: 10 pb, 1 dism, 13 pb, 1 dism, 3 pb (28). 

VUELTA 18: 10 pb, 1 dism, 12 pb, 1 dism, 2 pb (26). 

VUELTA 20:*2 pb, 1 dism*. Rep de * a * (18). 

VUELTA 21: *1 pb, 1 dism*. Rep de * a * (12). 

VUELTA 22: 1 pb en cada pto. 
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Rellenar, rematar y dejar una hebra larga para coser la cabeza. 

 
BRAZOS. Hacer 2. 

VUELTA 1: a m de 6 pb. 

VUELTA 2: 1 aum en cada pto (12). 

VUELTA 3-6: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 7: 3 dism, 4 pb, 1 dism (8). 

VUELTA 8: *1 pb, 1 aum*. Rep de * a * (12). 

VUELTA 9-11: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 12: *1 pb, 1 dism*. Rep de * a * (8). 

VUELTA 13: *3 pb, 1 aum*. Rep de * a * (10). 
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VUELTA 14-17: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 18: *1 dism*. Rep de * a * (5). 

Rellenar. 

Para hacer los DEDOS, aplasta los brazos y haz 3 pb. 3 pc, 1 pb en el 2º pc 

desde el gancho, 1 pb en el sig pc, pr en el 1er pb de la mano. Rep para el 2º 

dedo, 1 pr en el 2º pb de la mano. Rep para el 3er dedo, 1 pr en el 3er pb de la 

mano. Rematar. 

PIES. Hacer 2. No rellenar. 

VUELTA 1: am de 6 pb. 

VUELTA 2-3: 1 pb en cada pto. 
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VUELTA 4: 1 aum en cada pto (12). 

VUELTA 5-6: 1 pb en cada pto. 

Para hacer los DEDOS DE LOS PIES: 

1er dedo, vuelta 1: aplasta el pie y haz 1 pb en cada pto (6). Gira. 

1er dedo, vuelta 2: 3 pb, gira. 

1er dedo, vuelta 3: 3 pb, gira. 

1er dedo, vuelta 4: 3 pr, 1 pr en el pie. 

2º dedo, vuelta 1: 3 pb, gira. 

2º dedo, vuelta 2: 3 pb, gira. 

2º dedo, vuelta 3: 2 pr. 

Rematar.  

http://hastaelmonyo.com/


Patrón traducido por http://hastaelmonyo.com/  

TRIPA. 

VUELTA 1: 3 pc, 2 pb en el 2º pc, 1 pc, gira. 

VUELTA 2-7: 1 aum en el 1er y último pb, 1 pb en cada pb del medio. 1 pc, gira. 

VUELTA 8-17: 1 pb en cada pto (14). 

VUELTA 18: 1 pb, 1 dism, 3 pb, 2 pr, 3 pb, 1 dism, 1 pb (12). 

VUELTA 19: 1 mpa, 1 dism, 2 mpa, 2 pr, 2 mpa, 1 dism, 1 mpa (10). 

Rematar. 

 

CONCHA. 

VUELTA 1: am de 8 pb. 

VUELTA 2: 1 aum en cada pto (16). 
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VUELTA 3: 2 aum, 4 pb, 4 aum, 4 pb , 2 aum (24). 

VUELTA 4: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 5: 2 aum, 8 pb, 4 aum, 8 pb, 2 aum (32). 

VUELTA 6: 1 pb en cada pto. 

VUELTA 7: 2 aum, 12 pb, 4 aum, 12 pb, 2 aum (40). 

VUELTA 8: 1 pb en cada pto. 

Rematar dejando una hebra larga para coserla al cuerpo. 

 

BORDE DE LA CONCHA. 

3 pc, 1 pb en el 2º pc desde el gancho, 1 pb, 1 pc, gira (2). 

Hacer (2 pb, 1 pc, gira) hasta que tenga el largo necesario para rodear la concha. 
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CORREA DE LOS CODOS. Hacer 2. 

VUELTA 1: 3 pc, 1 pb en el 2º pc desde el gancho, 1 pb. 1 pc, gira (2). 

VUELTA 2: 1 pb en cada pto. 

Repetir hasta que sea los suficientemente larga para rodear el codo. Remata 

dejando una hebra para coser. 

 

CORREA DE LAS RODILLAS. Hacer 2. 

VUELTA 1:4 pc, 1 pb en el 2º pc desde el gancho, 1 pb en cada pc, 1 pc, gira (3). 

VUELTA 2: 1 pb en cada pto. 

Repetir hasta que sea los suficientemente larga para rodear la rodilla. Remata 

dejando una hebra para coser 
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CORREA DE LA CINTURA. 

Haz pc suficientes para rodear la cintura por encima de la concha y atarla al frente. 

Después, 1 pb en cada pc empezando por el 2º pc desde el gancho. Rematar. 

 
MONTAJE. 

1. Coloca la máscara  en la cara y pon los ojos a través de la máscara y la cabeza. 

2. Cose la tripa en la parte frontal del cuerpo, colocando la parte de abajo casi 

entre las piernas. 

3. Coloca la concha en la parte de atrás. RELLENA antes de cerrar.  

4. Cose el borde de la concha. 

5. Cose los brazos un poco más abajo del cuello. Es más fácil sin la cabeza 

puesta. 
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6. Cose los pies en la parte de debajo de las piernas. 

7. Coloca las cintas de los brazos y las piernas. Después cose los bordes y 

cóselas al cuerpo. 

8. Cose la cinta de la cintura y átala al frente. 
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